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Tema: Brincadeiras Populares

Ano: 1º

Duração: 1 Bimestre

Justificativa:
Visto a necessidade de incentivar o brincar nas crianças, que hoje apresentam passar muitas horas com TV, computador e vídeos-game e não conhecem brincadeiras populares.

Objetivos:
· Conhecer e pesquisar brincadeiras populares;
· Conhecer e trabalhar o gênero de escrita de listas, regras, roteiro, entrevista e catálogo;
· Brincar as brincadeiras pesquisadas;
· Elaborar coletivamente um catálogo de brincadeiras.

Competências:
A- Ler, escrever e produzir, em diferentes linguagens – verbal, matemática, gráfica, artística, corporal, – para interagir com o outro, expressando-se, interpretando, considerando a intencionalidade e usufruindo de diversas situações de comunicação.
B- Expressar-se com autonomia, em diferentes linguagens – gráfica, artística, corporal – para interagir com o outro, interpretando, considerando a intencionalidade e usufruindo de diversas situações de comunicação.
C- Compreender as relações de convivência para interagir, positivamente, em diferentes grupos, valendo-se do respeito, da cooperação e da solidariedade, repudiando a discriminação e a injustiça, elegendo o diálogo como meio de resolver conflitos.


Habilidades:
A1- Produzir e reproduzir textos orais e/ou escritos, observando a ordem cronológica dos fatos e o assunto tratado. (Produção de texto) 
A2- Transmitir mensagens com desenvoltura, procurando adequá-la a intenções e a situações comunicativas. (Produção de texto)
A3- Escutar ativamente a leitura de diversos textos. (Leitura e compreensão)
A6- Expor oralmente temas estudados (com preparação prévia). (Produção de Texto/ Leitura e compreensão)
A7- Formular hipóteses sobre o sistema de escrita.
A9- Ler e escrever gradativamente de forma convencional. (Análise e reflexão linguística)
A10- Utilizar estratégias de decodificação, seleção, antecipação, inferência e verificação combinando-as à 
leitura de textos. (Leitura)
A11- Ler para usufruir momentos de lazer e estabelecer relação entre realidade e fantasia, adequando os 
procedimentos de leitura aos objetivos da própria leitura. (Leitura)
A12- Reconhecer/distinguir diferentes gêneros textuais escritos.
A14- Produzir textos aproximando-se dos gêneros previamente lidos/trabalhados mesmo que com a ajuda do 
professor.
C7- Construir significação por meio da realização de formas artísticas.
C2- Valer-se da intuição, juntamente com a razão, na formulação de hipóteses e na resolução de problemas 
referentes à arte (que material usar, como usar, porque usar, com que finalidade, qual sua adequação).
C3- Acolher a diversidade do repertório cultural, reconhecendo semelhanças e contrastes, qualidades e 
especificidades na arte dos diferentes povos ou comunidades, refletindo sobre sua própria produção artística e 
alheia num determinado contexto.
C12- Reconhecer a linguagem dos movimentos como fonte de expressão de sentimentos, de emoções e de 
estilo pessoal.
C14- Ampliar as possibilidades expressivas do próprio movimento utilizando gestos diversos e o ritmo corporal nos jogos/brincadeira e jogos/dança e demais situações de interação.
H3- Conhecer as regras e suas implicações em jogos e brincadeiras.


Procedimentos:

1. Apresentação da proposta e planejamento coletivo:
· Leitura da poesia "Infância", de Sônia Miranda;
· Levantamento oral das brincadeiras conhecidas pelas crianças e escrita de lista em cartaz;
· Proposta do tema, quadro de cognição e decisão sobre o produto final (catálogo de brincadeiras populares);
· Discussão das etapas e elaboração de um cronograma.

2. Seleção das Brincadeiras:
· Elaboração de um roteiro de entrevista para conhecer outras brincadeiras;
· Aplicação da entrevista com os funcionários da escola;
· Sistematização dos resultados, acrescentado os nomes no cartaz;
· Discussão sobre quantas e quais brincadeiras farão parte do cartaz;
· Votação no quadro das brincadeiras que farão parte do catálogo.

3. Atividades de familiarização com o gênero "instruções de brincadeiras"
· Exploração de instrução de uma brincadeira;
· Vivência;

4. Produção das instruções das brincadeiras:
· Escolha de uma brincadeira que irá ficar no catálogo para brincar;
· Discussão oral sobre como é a brincadeira;
· Vivência;
· Produção coletiva das instruções da brincadeira;
· Produção de desenho da brincadeira, para escolha de uma que ficará no catálogo.

5. Elaboração da capa, estrutura e dados dos autores:
· Discussão sobre como será a capa;
· Leitura da tela jogos infantis (1560) de Pieter Brueghel com exploração dos tipos de brincadeiras retratados;
· Produção de desenhos para a capa, decidindo depois através de votação;
· Elaboração coletiva do sumário, agradecimentos e dados dos autores.

6. Montagem do catálogo:
· Após a impressão das folhas, montagem da ordem a ser colocada para posterior encadernação;

7. Lançamento do catálogo:
· Organização do dia do lançamento com entrega do catálogo à biblioteca.

Material Necessário:
· Folhas sulfite;
· Folha transparência;
· Materiais escolares;
· Cartolina.

Produto final:
Um catálogo de brincadeiras e um portfólio das etapas.

Avaliação:
Constante e diária de observação e registro.

Elaboração: Elaine de Melo - adaptação do projeto Brincadeiras Populares do livro Pró letramento - alfabetização e linguagem - Fascículo 5.
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Infância
Aninha
pula amarelinha
Henrique
brinca de pique
Marília
de mãe e filha
Marcelo
é o rei do castelo
Mariazinha
sua rainha
Carola
brinca de bola
Renato
de gato e rato
João
de polícia e ladrão
Joaquim
anda de patins
Tieta
de bicicleta
e Janete
de patinete
Lucinha!
Eu estou sozinha.
Você quer brincar
comigo?
Texto de Sônia Miranda, a poesia
 “Infância”, do livro “Pra boi dormir”, da Editora Record.
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